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PERSPECTIVA!

Perspectiva é a ciéncia da representacgido grafica dos objetos com o aspecto visto por
nossos olhos. Baseando-se no fendmeno 6tico, a perspectiva de um objeto é a intersecio dos
raios visuais com a superficie, denominada Quadro, onde se pretende desenhar a imagem.

Gildo Montenegro (1983, p.13) define bem a nogao de perspectiva quando escreve:
“perspectiva significa ver através de” e, para justificar sua defini¢do, ilustra: “Se vocé se colocar
atras de uma janela envidragada e, sem se mover do lugar, riscar no vidro o que esta vendo
através da janela, tera feito uma perspectiva”. @
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Figura 5.1: Imagem baseada nas ilustracdes do livro de Gildo Montenegro (MONTENEGRO: 1983, p.13), alterada pela
professora

Assim, os principios da visdo aplicam-se exatamente a opera¢do geométrica de Projecao,
cujo centro e o olho do observador; as projetantes correspondem aos raios visuais e a projecao
no Quadro é a Perspectiva do objeto.

1 Textos baseados em:
e PEREIRA, Ademar d”Abreu. DESENHO TECNICO BASICO. Capitulo 5: PERSPECTIVA. Rio de
Janeiro: Livraria Francisco Alves Editora, 1976. p.92-124.

® MONTENEGRO, Gildo A. A PERSPECTIVA DOS PROFISSIONAIS. Sdo Paulo: Edgard Bliicher
Ltda, 1983
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CLASSIFICACAO

Distinguem-se as perspectivas pelo sistema de proje¢cd@o usado e pela posicdo da
peca em relacdo ao plano.

SISTEMAS DE PROJECAO

Projetar uma figura (A) sobre um plano (a), significa tracar retas que saindo de (0) passam
pelos principais pontos de (A), determinando, ao interceptar o plano, uma figura (A")
denominada projec¢do de (A).

Figura 5.2: Desenho da autora, baseado nas ilustragdes da apostila de Perspectiva, do curso de Design (Prof.
Alex Assuncio)

As perspectivas sdo classificadas, de acordo com seus sistemas de projecdo, em dois
grandes grupos:

Perspectivas Conicas - sdo aquelas que utilizam o sistema de proje¢do conica ou central - que
se caracteriza pelo ponto “o” apresentar a uma distancia finita do plano de projecdo, os raios
projetantes, convergentes, se encontram no ponto “0”. Ndo importa a posicdo da peca em relacao
ao plano. Essa perspectiva é muito usada em projetos de arquitetura e quase nunca se aplica

ao desenho técnico de uso em oficinas;

(A) (A)

©)
Figura 5.3: Projecdo conica Figura 5.4: Projecdo cilindrica
(centro préprio finito) (centro impréprio no infinito)

Perspectivas Cilindricas (fig 5.4) - sdo aquelas que utilizam o sistema de projecdo
cilindrico ou paralelo. Neste caso o ponto “0O” estd no infinito e os raios projetantes sdo
paralelos entre si. Sdo as perspectivas mais usadas em desenho técnico e em croquis por
ser mais faceis e mais rapidas. Das quais se destacam a cavaleira e a isométrica, que serdo
melhor detalhadas no segundo momento.
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Dentre todas as perspectivas abordadas, muito embora as perspectivas coOnicas
apresentem imagens mais naturais, sdo muito pouco usadas em desenho técnico, ficando
relegada a ilustra¢des de cunho artistico e publicitario.

Desta forma, apesar da Perspectiva Paralela ndo proporcionar uma imagem t3o natural
como a da Cdnica, é preferida por ser de construgdo muito mais simples e rapida. Segundo Ademar
Pereira (PEREIRA:1976, p.93), esta classe de perspectiva é indispensavel no Desenho Técnico
industrial e, com menor frequéncia, em Arquitetura porque, além de pratica, é mais adequada a
visualizagdo descritiva e a perfeita compreensdo da forma dos objetos por pessoas sem
conhecimento de Geometria - “As paralelas continuam paralelas, as alturas se mantém iguais.”
(PEREIRA:1976, p.93)

PROJECOES CILINDRICAS

Na representacdo de objetos relativamente pequenos, o aspecto irreal da Perspectiva
Paralela pouco se percebe, ja que a imagem se assemelha a obtida pela Perspectiva Conica cujo
observador, nesta situa¢do, localizado a consideravel distincia, emite raios visuais quase
paralelos.

T

Imagem 5.2: PEREIRA(1976, p.92)
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Imagem 5.3: baseada nas ilustragoes de PEREIRA(1976, p.92)
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Quando o sistema de projecao for cilindrico, a perspectiva se chama paralela. As
que utilizam a projecao cilindrica obliqua sdo as perspectivas paralelas obliquas das
quais a mais conhecida € a cavaleira. As que utilizam a projecao cilindrica ortogonal siao as
perspectivas axonométricas ortogonais.

POSICAO RELATIVA ENTRE O OBJETO E O PLANO

As perspectivas sdo classificadas, como ja mencionado, de acordo com a posi¢cdo da
peca em relacdo ao plano. Neste caso, tanto as perspectivas cOnicas como as perspectivas
paralelas apresentam subdivisdes, como ilustrado no diagrama abaixo:

1PF

1PTO DE FUGA:
face do objeto paralela
ao plano de projecao

2°PF 1° PF

2 PTOS DE FUGA
face do objeto obliqua
ao plano de projecao

projecao conica 2°PF 1°PF

3 PTOS DE FUGA

face do objetoobliqua

ao plano de projecao,
com destorgdes de altura

3°PF

Serdo examinadas, em detalhes, a Perspectiva Paralela por Proje¢oes Cilindrico-Obliquas,
ou Perspectiva Obliqua, comumente chamada Perspectiva Cavaleira, sua modalidade mais
conhecida, e a Perspectiva Paralela por Proje¢des Cilindrico-Ortogonais, representada pela
Axonometria Ortogonal.

PERSPECTIVA CAVALEIRA

Perspectiva paralela obliqua: caracteriza-se pela projecdo cilindrica obliqua. As retas
projetantes formam um angulo qualquer com o plano de projecao.

Em projecdo cilindrica, toda figura plana paralela ao quadro (plano de projecdo) se
projeta em verdadeira grandeza, isto é, sem deformacdes:
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A perspectiva cavaleira é uma perspectiva paralela obliqua, na qual o plano de projecido
(quadro) é colocado paralelo a uma das faces do objeto a ser representado

NN |

Usualmente, o Quadro é suposto vertical e paralelo a uma das faces principais do objeto.
Neste caso, a Perspectiva Obliqua tem o nome de Perspectiva Cavaleira. Ex.:

<

Tomando-se por base um cubo apoiado em um plano horizontal, com faces paralelas ao
Quadro, essas faces se mantém em Verdadeira Grandeza -(VG), isto é, quadrados iguais as faces
do cubo, enquanto que as arestas perpendiculares ao Quadro se projetam inclinadas de um
certo angulo com a dire¢do horizontal e sofrem uma certa deformacio.

A principal vantagem do emprego da Perspectiva Cavaleira esta nos objetos nos quais a
face anterior - a que colocamos paralela ao Quadro - é a mais importante em detalhes e quando
contém circunferéncias ou curvas especiais, a fim de ser aproveitada a reprodu¢ido da forma
real exata no desenho.
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FUGITIVAS

Uma vez que a altura e a largura nao se alteram, a representacdo da profundidade
caracteriza a Perspectiva Cavaleira.

Assim, as retas perpendiculares ao Quadro (retas de topo) tém o nome de fugitivas; o
angulo que formam, em perspectiva, com a direcdo horizontal é o angulo das fugitivas, e a
razdo entre o comprimento em perspectiva (deformado) de seus segmentos e o comprimento
real denomina-se coeficiente de alteracao. Ex.:

\

—
/ a
—

horizontal

A formacdo da imagem do objeto esta sujeita a direcdo das projetantes obliquas. Sendo
esta direcdo totalmente livre, o angulo das fugitivas e o coeficiente de alteragdo variam
independentemente e indefinidamente.

Deste modo, a projecdo obliqua de um cubo tanto pode lembrar a forma natural (fig. A)
como distorcé-la (fig. B)

A B

Evidentemente, o nome Perspectiva ndo pode ser aplicado aos casos de coeficientes
maiores que I, motivo pelo qual o coeficiente é sempre de reducio.

Na figura a seguir, as arestas de topo se mantiveram em VG (k=1), dando um aspecto
aparentemente falso do cubo. Este caso é denominado "Cavalier Projection” (Proje¢ao Cavaleira)
pelos americanos:
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Para proporcionar uma forma agradavel e reconhecivel da figura, alguns valores do @
angulo das fugitivas e do coeficiente sdo usados em par. Adotam-se geralmente:

k=2/3 ou 3/4 k=1/2 k=1/3
£=30° £=45° £=60°

Condicionam-se, ainda, diferentes posicdes de observacao do objeto: visto de cima ou de
baixo, da direita ou da esquerda, como nos exemplos:

superior/esquerda Superior/direita

inferior/esquerda inferior/direita

0 nome Perspectiva Cavaleira origina-se das perspectivas obliquas de pracas militares
observadas de um ponto mais elevado ("cavaleira" - local alto das fortificacoes onde se assentam
baterias. A expressido "a cavaleiro” significa em local elevado, em posicdo eminente). Dai a
denominacdo também de Perspectiva Militar, embora se considere como Perspectiva Militar ou
"a-vol-d'oiseau” (a v6o de passaro) apenas a Perspectiva Obliqua em que a face horizontal

dos objetos é a principal e, portanto, paralela ao Quadro.

Ex.:
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projetantes paralelas

Quadro
horizontal
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